Szoftverfejlesztés es —tervezés szakirany

Projektmunka kovetelmények




Projektmunka kovetelmeények

Projektmunka targyak tartalma




Projektmunka targyak

-

*Projektmunka téma

*Temavezeto valasztas
°lrodalomkutatas

*Részletes rendszerterv
*Technologiak kiprobalasa
*FejlesztOi kornyezet eldallitasa




Projektmunka targyak

m

*Pilot alkalmazas megvalodsitasa

eAlkalmazas tesztelese

*ElsOdleges eredmények értéekelése
*Megvalosithatosag vizsgalata
eSzukséges modositasok tervezese




Projektmunka targyak

n-

*Teljes alkalmazas megvaldsitasa

*Eredmeények ertékelése
*Dokumentacio




Projektmunka targyak

m

*Refaktoring

*Optimalizacio
*Teljeskoru dokumentacio
*Teljeskoru teszteles

*TDK részvétel

*|EEE cikk




Projektmunka kovetelmeények

ElsO félev feladatai




Projektmunka .

e Eloadasok

— 1. hét: téemavalasztas
— 2. hét: irodalomkutatas, formai kovetelmények
— 3. hét: temak bemutatasa

e Feladatok

— 4. hét vegere: elozetes rendszerterv

— szorgalmi idOszak végére: reszletes rendszerterv




Hataridok

* 2025.03.16. 24:00

— ElOzetes rendszerterv feltoltése Moodlebe

e Valasztott téma rovid bemutatasa

* l[rodalomkutatas (hasonlo fejlesztések, rendelkezésre allo
algoritmusok, konyvtarak, eszkozok, stb.)

* Megvalodsitasi tervek (valasztott eszkozok, program felépitése
alapvetd funkcidk, stb.)

* Szorgalmi idOszak utolso napja

— Teljes rendszerterv elkészitése

* Témavezetd igazoljal
* Vele egyeztetett idOopontban kell leadni




Hataridok
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Részletes rendszerterv

* Elkészitendod feladat pontos leirasa

— Alkalmazas célja
— Funkciok listaja
— Tovabbi részletek (jogosultsagok, feltuletek, stb.)

* |rodalomfeldolgozas:

— Hasonlo fejlesztések bemutatasa
— Megléevo eszkozok, modszerek bemutatasa

 Felhasznalni kivant eszkozok kivalasztasa
— Programozasi nyelv, adatbazis, adatok, stb.

* Felhasznalni kivant moddszerek kivalasztasa
— Képfeldolgozas/optimalizalas algoritmusok, stb.



Projektmunka kovetelmeények

Témavalasztas szempontjai




Projektmunka célja

* A hallgato bizonyitja, hogy tud
— feladatot ertelmezni, specifikalni,
— irodalmat kutatni, eszkozoket/modszereket értékelni
— megoldast megtervezni, implementalni,
— tesztelni, dokumentalni,
— eredmeényeket ertekelni.

* Nehézség
— 4 felévnyi munka (PM+SZD = 23 kredit = 690 ora)
— Informatika kar, Szoftverfejlesztés specializacio, BSc

* Sajat eredmeényt tartalmazzon!




Modszertan

e Nem meéernoki szemleletmod
(okos vagyok)

— Megtervezem
— Implementalom

e Mernoki szemleletmod

(okos vagyok, de nem biztos, hogy mindent én tudok a legjobban)

— Hasonlo fejlesztések attekintése

— Lehetséges modszerek attekintése

— Ezek alapjan megalapozott dontések meghozatala
— Ezt koveti a tervezés/implementacio

— Eredmeények értékelése, dokumentalasa




|pari-egyetemi elvarasok

* Komponens alapu szoftverfejlesztés

— Feladatnak megfeleld komponensek keresése
— Komponensek konfiguralasa, 0sszehangolasa

* |pari elvarasok
— Nagyon gyors, idO és koltseg hatékony
— Nem igényel kreativitast, szakértelmet, programozast

* Egyetemi elvarasok
— Elmélyult tudas
— Ujszerd, kreativ megoldasok kidolgozasa
— Tervezés, megvalositas, ertéekelés




Egvedi szoftverfejlesztés

e Latvanyos # ertékes
— 3D jatekfejlesztés
* Unityben osszekattingathato
— MI témak
 Kesz modellek letolthetok (Tesseract, YOLO, stb.)
* Frameworkok egyszeruek

— Stb.

* |rodalomkutatas szerepe
— Lehetbségek feltérkepezése
— Tul nagy feladat - feladat szlkitése
— Ha van ra kesz megoldas — feladat meélyitése




Projektmunka kovetelmeények

Téma javaslatok




FrdeklGdési kor

 Atéma legyen az erdeklodesi korbe ill
— Megvannak a szukséges eldismeretek
— Szivesen foglalkozik vele az ember évekig
e Példaul
— /ene
— Sport (kerékpar/tura)
— 3D grafika
— stb.
* Minden témakorben lehet talalni feladatot

— Alapotletet a hallgatotol varjuk
— A pontositasban mar tud segiteni a témavezetd




Gyakorlati alkalmazas

 Megfeleld méretl legyen

— Ne legyen tul egyszeru
— Ne legyen feleslegesen nagy

* Megfeleld komplexitasu legyen

— Legyen valamilyen gondolkodast igénylo része
— Ne csak meglevoé komponensekbdl alljon
— Legyen benne egyedi szoftverfejlesztés

* Technolodgiailag naprakész/megfelel6

— Ez nem cél, hanem alapkovetelmeéeny
— Keveésbé erdekes a technologia




Kutatas jellegu

 Uj mddszer kidolgozasa
— Olyan feladatra, ami még nem megoldott
— Ami jobb a mar meglevoknél

* Meglévd modszer tovabbfejlesztese

— GQyorsabb/pontosabb/stb.
— Parhuzamositas, GPU implementacio, stb.

» Osszehasonlithatd legyen

— Eredmeénykent kimutathato legyen a javulas
— Tipikusan j6l mérhetd

* Pontossag

* Futasidé/tarhelyigény




Technologiai attekintés

* Ami nem elég

— Egyszeru irodalomfeldolgozas

— Egy technika kiprobalasa

— Egy technika bemutatasa egy egyszeru feladaton
 Ami talan érdekes lehet

— Sajat méroeszkoz fejlesztése
— Nem nyilvanvalo eredményeket ado elemzés
— Adatok alapjan megalapozott ajanlas




Tipikus teruletek

 Adatok elemzése, ajanlorendszerek

Komplex problémak optimalizalasa

* Szimulacio, VEM, VDM

* Parhuzamos feldolgozas, kod optimalizalas

e Ujfajta adatszerkezet/algoritmus kidolgozasa
Képfeldolgozas, szegmentalas, objektum kovetes
* 3D grafika, VR, AR

e Jatek, ellenfél Al

* Programkdd elemzeés, sajat script nyelv

* Blokklanc

+ EGYEB




Nem jo témak

* Valami kepfeldolgozast szeretnek”

e Webaruhazat csinalnek”

o Szoftverfejlesztési modszertanok bemutatasa”
o Agilis szoftverfejlesztés bemutatasa”

o Egyszeru Android alkalmazas”

 _Felhdalapu elosztott multiplatform alkalmazas NoSQL
adatbazissal (webaruhaz)”

o Jatéekprogram profi zenével, grafikaval, sztoriva
o ,Falevel alapjan fafajta meghatarozas™

III




MI temak

e Elerheto frameworkok

— Egyre kevesebb szakértelmet igényelnek
— Hasznalhatok, de onmagaban projekt téma mar ne legyen

* Nem fogadjuk el

— Meglévo modellek hasznalata (YOLO, stb.)

— Heétkoznapi modellek felépitése
e Egyszer( klasszifikacio (kutyafajta, stb.)
* EgyszerUl regresszio (t6zsde elbrejelzeés, stb.)

e Kelld mélységben lehet 6nallé téma is
— Ujfajta haldzati architektura kidolgozasa
— Ujfajta tanitasi modell kidolgozasa
— Lényeg: legyen benne sajat fejlesztés




Projektmunka kovetelmeények

Gyakori kerések




Szakdolgozat-projektmunka

* Témaja
— ldealis esetben ugyanaz

— Lehet kulonboz0 is

* Nem szoftverfejlesztés témaju szakdolgozat
* Egészen mas konzulenssel

o Két kuldonbozo targy
— A kovetelmények kulonbozoek
— PM: specializacid, SZD: kar
— A targyak nem épulnek egymasra
* Projektmunka joval tobb munkat igenyel




Csapatmunka

* Valdsagban is altalanos

* Nagyobb feladat valosithatdo meg
— TDK esetén jobb esélyek

* Felelosségek meghatarozasa

— Idealis esetben is kell
— Probléemas esetekben kritikus
— Mindenkinek szoftveres feladata legyen

* Projektmunka/szakdolgozat

— Lehet kO0z0s
— Lehet kulon-kulon dokumentum




Munkahelyi témak

* Alapvetden nem kizart, de
— A téma egyetemi szempontbol is j0 legyen
— Nem érdekes, hogy mit akar a cég

* Elore gondolni kell a problémakra

— Titoktartas

— Kulon mukodni fog-e a program
— Ceéges valtoztatasok

— Esetleg a fejlesztés leallitasa

— Egyéni tevekenyseg kiemelése




Specializacid weboldal

https://szfi.nik.uni-obuda.hu/specializacio

* Projektmunka Otletek - poszterek

e Kész projektmunka dokumentumok
* Cikkek

* Manual

* Diasorozatok
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