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Projektmunka követelmények

Projektmunka tárgyak tartalma



Projektmunka tárgyak

SZPT PM1 PM2 SZD

PM1 PM2 PM3 PM4

•Projektmunka téma

•Témavezető választás

•Irodalomkutatás

•Részletes rendszerterv

•Technológiák kipróbálása

•Fejlesztői környezet előállítása



Projektmunka tárgyak

SZPT PM1 PM2 SZD

PM1 PM2 PM3 PM4

•Pilot alkalmazás megvalósítása

•Alkalmazás tesztelése

•Elsődleges eredmények értékelése

•Megvalósíthatóság vizsgálata

•Szükséges módosítások tervezése



Projektmunka tárgyak

SZPT PM1 PM2 SZD

PM1 PM2 PM3 PM4

•Teljes alkalmazás megvalósítása

•Eredmények értékelése

•Dokumentáció



Projektmunka tárgyak

SZPT PM1 PM2 SZD

PM1 PM2 PM3 PM4

•Refaktoring

•Optimalizáció

•Teljeskörű dokumentáció

•Teljeskörű tesztelés

•TDK részvétel

•IEEE cikk



Projektmunka követelmények

Első félév feladatai



Projektmunka I.

• Előadások

– 1. hét: témaválasztás

– 2. hét: irodalomkutatás, formai követelmények

– 3. hét: témák bemutatása

• Feladatok

– 4. hét végére: előzetes rendszerterv

– 5. hét végére: témavezető kijelölése

– szorgalmi időszak végére: részletes rendszerterv



Határidők

• 2025.03.16. 24:00
– Előzetes rendszerterv feltöltése Moodlebe

• Választott téma rövid bemutatása

• Irodalomkutatás (hasonló fejlesztések, rendelkezésre álló 
algoritmusok, könyvtárak, eszközök, stb.)

• Megvalósítási tervek (választott eszközök, program felépítése, 
alapvető funkciók, stb.)

• Szorgalmi időszak utolsó napja
– Teljes rendszerterv elkészítése

• Témavezető igazolja!

• Vele egyeztetett időpontban kell leadni
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Részletes rendszerterv

• Elkészítendő feladat pontos leírása
– Alkalmazás célja
– Funkciók listája
– További részletek (jogosultságok, felületek, stb.) 

• Irodalomfeldolgozás: 
– Hasonló fejlesztések bemutatása
– Meglévő eszközök, módszerek bemutatása

• Felhasználni kívánt eszközök kiválasztása
– Programozási nyelv, adatbázis, adatok, stb.

• Felhasználni kívánt módszerek kiválasztása 
– Képfeldolgozás/optimalizálás algoritmusok, stb.



Projektmunka követelmények

Témaválasztás szempontjai



Projektmunka célja

• A hallgató bizonyítja, hogy tud
– feladatot értelmezni, specifikálni,

– irodalmat kutatni, eszközöket/módszereket értékelni

– megoldást megtervezni, implementálni,

– tesztelni, dokumentálni,

– eredményeket értékelni.

• Nehézség
– 4 félévnyi munka (PM+SZD = 23 kredit = 690 óra)

– Informatika kar, Szoftverfejlesztés specializáció, BSc

• Saját eredményt tartalmazzon!



Módszertan

• Nem mérnöki szemléletmód
(okos vagyok)

– Megtervezem

– Implementálom

• Mérnöki szemléletmód 
(okos vagyok, de nem biztos, hogy mindent én tudok a legjobban)

– Hasonló fejlesztések áttekintése

– Lehetséges módszerek áttekintése

– Ezek alapján megalapozott döntések meghozatala

– Ezt követi a tervezés/implementáció

– Eredmények értékelése, dokumentálása



Ipari-egyetemi elvárások

• Komponens alapú szoftverfejlesztés
– Feladatnak megfelelő komponensek keresése

– Komponensek konfigurálása, összehangolása

• Ipari elvárások
– Nagyon gyors, idő és költség hatékony

– Nem igényel kreativitást, szakértelmet, programozást

• Egyetemi elvárások
– Elmélyült tudás

– Újszerű, kreatív megoldások kidolgozása

– Tervezés, megvalósítás, értékelés



Egyedi szoftverfejlesztés

• Látványos  értékes
– 3D játékfejlesztés

• Unityben összekattingatható

– MI témák
• Kész modellek letölthetők (Tesseract, YOLO, stb.)
• Frameworkök egyszerűek

– Stb.

• Irodalomkutatás szerepe
– Lehetőségek feltérképezése
– Túl nagy feladat → feladat szűkítése
– Ha van rá kész megoldás → feladat mélyítése



Projektmunka követelmények

Téma javaslatok



Érdeklődési kör

• A téma legyen az érdeklődési körbe illő
– Megvannak a szükséges előismeretek
– Szívesen foglalkozik vele az ember évekig

• Például
– Zene
– Sport (kerékpár/túra)
– 3D grafika
– stb.

• Minden témakörben lehet találni feladatot
– Alapötletet a hallgatótól várjuk
– A pontosításban már tud segíteni a témavezető



Gyakorlati alkalmazás

• Megfelelő méretű legyen
– Ne legyen túl egyszerű

– Ne legyen feleslegesen nagy

• Megfelelő komplexitású legyen
– Legyen valamilyen gondolkodást igénylő része

– Ne csak meglévő komponensekből álljon

– Legyen benne egyedi szoftverfejlesztés

• Technológiailag naprakész/megfelelő
– Ez nem cél, hanem alapkövetelmény

– Kevésbé érdekes a technológia



Kutatás jellegű

• Új módszer kidolgozása
– Olyan feladatra, ami még nem megoldott
– Ami jobb a már meglévőknél

• Meglévő módszer továbbfejlesztése
– Gyorsabb/pontosabb/stb.
– Párhuzamosítás, GPU implementáció, stb.

• Összehasonlítható legyen
– Eredményként kimutatható legyen a javulás
– Tipikusan jól mérhető

• Pontosság
• Futásidő/tárhelyigény



Technológiai áttekintés

• Ami nem elég
– Egyszerű irodalomfeldolgozás

– Egy technika kipróbálása

– Egy technika bemutatása egy egyszerű feladaton

• Ami talán érdekes lehet
– Saját mérőeszköz fejlesztése

– Nem nyilvánvaló eredményeket adó elemzés

– Adatok alapján megalapozott ajánlás



Tipikus területek

• Adatok elemzése, ajánlórendszerek
• Komplex problémák optimalizálása
• Szimuláció, VEM, VDM
• Párhuzamos feldolgozás, kód optimalizálás
• Újfajta adatszerkezet/algoritmus kidolgozása
• Képfeldolgozás, szegmentálás, objektum követés
• 3D grafika, VR, AR
• Játék, ellenfél AI
• Programkód elemzés, saját script nyelv 
• Blokklánc
• EGYÉB



Nem jó témák

• „Valami képfeldolgozást szeretnék”
• „Webáruházat csinálnék”
• „Szoftverfejlesztési módszertanok bemutatása”
• „Agilis szoftverfejlesztés bemutatása”
• „Egyszerű Android alkalmazás”
• „Felhőalapú elosztott multiplatform alkalmazás NoSQL 

adatbázissal (webáruház)”
• „Játékprogram profi zenével, grafikával, sztorival”
• „Falevél alapján fafajta meghatározás”



MI témák

• Elérhető frameworkök
– Egyre kevesebb szakértelmet igényelnek

– Használhatók, de önmagában projekt téma már ne legyen

• Nem fogadjuk el
– Meglévő modellek használata (YOLO, stb.)

– Hétköznapi modellek felépítése
• Egyszerű klasszifikáció (kutyafajta, stb.)

• Egyszerű regresszió (tőzsde előrejelzés, stb.)

• Kellő mélységben lehet önálló téma is
– Újfajta hálózati architektúra kidolgozása

– Újfajta tanítási modell kidolgozása

– Lényeg: legyen benne saját fejlesztés



Projektmunka követelmények

Gyakori kérések



Szakdolgozat-projektmunka

• Témája
– Ideális esetben ugyanaz

– Lehet különböző is
• Nem szoftverfejlesztés témájú szakdolgozat

• Egészen más konzulenssel

• Két különböző tárgy
– A követelmények különbözőek

– PM: specializáció, SZD: kar

– A tárgyak nem épülnek egymásra

• Projektmunka jóval több munkát igényel



Csapatmunka

• Valóságban is általános
• Nagyobb feladat valósítható meg

– TDK esetén jobb esélyek

• Felelősségek meghatározása
– Ideális esetben is kell
– Problémás esetekben kritikus
– Mindenkinek szoftveres feladata legyen

• Projektmunka/szakdolgozat
– Lehet közös
– Lehet külön-külön dokumentum



Munkahelyi témák

• Alapvetően nem kizárt, de
– A téma egyetemi szempontból is jó legyen
– Nem érdekes, hogy mit akar a cég

• Előre gondolni kell a problémákra
– Titoktartás
– Külön működni fog-e a program
– Céges változtatások
– Esetleg a fejlesztés leállítása
– Egyéni tevékenység kiemelése



Specializáció weboldal

https://szfi.nik.uni-obuda.hu/specializacio

• Projektmunka ötletek - poszterek

• Kész projektmunka dokumentumok

• Cikkek

• Manual

• Diasorozatok
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