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1. Parhuzamos programok hatékonysaga: Ismertesse Amdahl és Gustafson
torvényét! Definialja az overhead és a bottleneck fogalmakat! Mutassa be a
szemcseézettség és terheléselosztas kapcsolatat!

2. Szinkronizacio I: Ismertesse Dekker és Peterson algoritmusat kdlcsénos
kizarasra! Mire szolgal és milyen elven mikdodik Lamport Bakery algoritmusa?

3. Szinkronizacio Il: Mutassa be a szemafor és a monitor mikodését! Milyen
esetekben célszer( a hasznalatuk?

4. Holtpont: Mutassa be az étkez6 filozéfusok problémajat! Definiélja a holtpont
fogalmat! Mik a kialakulasanak el6feltételei? Ismertesse a kezelésének modszereit!

5. Konkurens adatszerkezetek |: Mutassa be a termel6-fogyasztd problémat!
Definidlja a szalbiztos adatszerkezet fogalmat! Sor adatszerkezet esetén milyen
modszerrel érhetd el a szalbiztossag?

6. Konkurens adatszerkezetek Il: Milyen modszerekkel készithetd szalbiztos lista?
Mutassa be a durvan és a finoman szemcsézett, valamint optimista és lusta
szinkronizacié elvi megoldasat!

7. Parhuzamos tervezési mintak I: Mutassa be a Single Program - Multiple Data
tervezési mintat! Ismertesse a tulajdonsagait, az altalanos felépitését, valamint
tipikus hasznalati eseteit! Mutassa be a Loop Parallelism tervezési mintat!

8. Parhuzamos tervezési mintak Il: Mutassa be a Master/Worker tervezési mintéat!
Ismertesse a tulajdonséagait, az altalanos felépitését, valamint tipikus hasznalati
eseteit! Mutassa be a Fork/Join tervezeési mintat!

9. Parallel sum & prefix scan: Mutassa be a parhuzamos 6sszegzés modszereit!
Mely esetekben hasznalhaté a redukciéo? Hogyan parhuzamosithat6 a
részosszegek szamitasa? Ismertesse a prefix scan algoritmusat!

10.Parhuzamos rendezés: Milyen moédon parhuzamosithaté a buborékrendezés?
Ismertesse a paros-paratlan felbontas elvi alapjait! Mutassa be az oszd meg és
uralkodj elvii megoldasokat parhuzamos rendezésre!

11.Optimalizélas alapfogalmai: Mit értlink optimalizalasi feladat alatt? Ismertesse az
optimalizalas alapvet6 fogalmait (célfliggvény, megszoritas, fithesz,
keresési/probléma tér, optimum, genotipus, fenotipus)! Mutasson gyakorlati
példakat ezekre! Milyen médon lehet csoportositani az optimalizalasi médszereket?

12.Tobbceéla optimalizélas: Mit értink tébbcélu optimalizalas alatt? Mik ezeknek a
feladatoknak a jellegzetességei €s nehézségei? Milyen madon lehet visszavezeti
ezeket a feladatokat egycélu optimalizalasra? Ismertesse a Pareto dominanciaval
kapcsolatos fogalmakat (dominancia, Pareto optimum, Pareto front)! Mutasson
gyakorlati példat ezekre!

13.Lokalis optimalizalas: Mit értlink lokalis optimalizalasi modszerek alatt? Mutassa
be a hegymaszd mdédszert és annak variansait (sztochasztikus, steepest ascent)!
Ismertesse a Tabu keresés algoritmusét!

14.Véletlen médszerek: Mutassa be a véletlen optimalizalas médszerét! Miben
kldnbdzik ez a lokalis optimalizalastél? Ismertesse a szimulalt leh(ités



algoritmusat! Milyen paraméterei vannak ennek? Mik az elényei a hegymaszé
modszerekhez képest?

15.Genetikus algoritmus I.: Mutassa be az evollciés modszerek jellegzetességeit és
alapvet6 lépéseit! Részletesen ismertesse a reprezentacios lehetbségeket
(kromoszdma, populacié jellemzék)! Milyen fithesz hozzarendelési mdédokat
ismerunk (egyszeru fitnesz, rangsor, verseny)? Mik a kombinatorikai feladatok
specialitasai?

16.Genetikus algoritmus Il.: Mutassa be az evollciés modszerek jellegzetességeit
és alapvetd Iépéseit! Részletesen ismertesse a kildonféle szelekcids lehetéségeket
(elitizmus, csonkolas, rendezett kivalasztas, fithesz aranyos kivalasztas, verseng6
kivalasztas)! Miként lehet megvalositani a keresztezést és mutaciot?

17. Genetikus programozas: Milyen esetekben célszerl hasznalni a genetikus
programozast? Miként épithet6 fel a programfa, milyen kdvetelményeknek kell
teljesilniik? A modszer miben kiloénbozik a klasszikus genetikus algoritmusoktél
(reprezentéacio, fitnesz szamitas, mutacio)? Milyen genotipus-fenotipus
leképezéseket ismer?

18.NSGA variansok: Ismertesse a tdbbcélu optimalizalas céljat és alapfogalmait!
Mutassa be az NSGA algoritmus mikodését! Ismertesse, hogy miben kulonbozik
ettél az NSGAII!

19.Raj alapt modszerek: Mutassa be a raj alapu modszerek jellemzdit! Részleteiben
ismertesse a Particle Swarm Optimization eljarast! Milyen jellemzéik vannak az
egyes egyedeknek és a populaciénak? Mi torténik az egyes iteraciokban? Ertékelje
a modszert!

20.Klaszterezés: Mit értiink klaszterezési feladatok alatt? Mutassa be a K-means
algoritmust! Ismertesse a DBSCAN algoritmus alapfogalmait és alapvet6 lépéseit!
Mi a kilénbség az egyes modszerek kozo6tt?

21.Grafikus kartyak felépitése: Minek kdszénhetd az altalanosan programozhaté
grafikus kartyak Iéte? Miben kilonbozik a GPU és a CPU hardver programozoi
szemmel (cache, memory latency hiding, stb.)? Milyen specialitasokkal és
korlatokkal bir a GPU hardver (SIMT végrehajtas, memoria, stb.)? Milyen jellegi
feladatoknal célszerl hasznalni a GPU-t?

22.Végrehajtas a grafikus kartyan: Miben kilonbodzik a CPU és GPU futtatasi
rendszere, hogyan lehet a GPU-n szalakat inditani és paraméterezni? Ismertesse a
blokk fogalmat (hasznalata, szinkronizacid, shared memory)!

23.Grafikus kartya memoria felépitése: Milyen memoriatertletek jelennek meg egy
grafikus kartyan? Mikor és milyen modon célszerl ezeket hasznalni? Mutasson
konkrét példat a shared memoria hasznalatara (pl. tiled matrix)!

24.0ptimalizalas a grafikus kartyan: Mik az optimalis GPU kéd jellemzéi (szalak,
elagazasok, adat/szamitas arany, occupancy)? Hogyan valaszthaté meg az
optimalis blokkméret? Atomi miiveleteket hogyan lehet helyettesiteni?



	Szoftvertervezés és -fejlesztés szakirány államvizsga kérdései

